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	Πριν ξεκινήσετε την 4η ενότητα θα πρέπει:
· να πληρείτε τα προαπαιτούμενα της 3ης ενότητας και επιπλέον
· να μπορείτε να διαχειρίζεστε τα αντικείμενα στη σκηνή
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	Ολοκληρώνοντας το μάθημα αυτό θα:
· γνωρίζετε πότε εκτελείτε ένα σενάριο και τι είναι τα συμβάντα
· γνωρίζετε ποια συμβάντα γίνονται αντιληπτά από τα αντικείμενα
· μάθετε να χρησιμοποιείτε τα κατάλληλα καπελάκια για να ξεκινά ένα σενάριο
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Όπως έχει αναφερθεί από τα πρώτα μαθήματα κιόλας η υλοποίηση ενός έργου στο Scratch, περιλαμβάνει: α) τη δημιουργία αντικειμένων και β) σεναρίων με βάση τα οποία συμπεριφέρονται τα αντικείμενα. 

Στα προηγούμενα μαθήματα ασχοληθήκαμε με το πρώτο κομμάτι: τη δημιουργία και επεξεργασία αντικειμένων. Από εδώ και πέρα θα ασχοληθούμε με τη δημιουργία σεναρίων ώστε να δώσουμε ζωή στα αντικείμενα για να αλληλεπιδρούν με τον χρήστη αλλά και μεταξύ τους.

➜ Πότε εκτελείται ένα σενάριο;

Για να επιτευχθεί αυτή η αλληλεπίδραση είναι απαραίτητο η εφαρμογή (ή τα αντικείμενα που περιέχονται μέσα σε αυτήν) να μπορούν να παρακολουθούν τις ενέργειες του χρήστη και να αντιδρούν σε αυτές. Σκεφτείτε:
· Τι συμβαίνει συνήθως στο αυτοκινητάκι μας σε ένα παιχνίδι ράλι όταν πατάμε το δεξί βελάκι; Το αυτοκίνητο στρίβει προς τα δεξιά.
· Τι συμβαίνει όταν πατάμε διπλό κλικ πάνω σε ένα αρχείο στην επιφάνεια εργασίας του υπολογιστή μας; Το σύστημά μας ανοίγει το συγκεκριμένο αρχείο.
Αυτές οι ενέργειες του χρήστη (στον προγραμματισμό τις αποκαλούμε «συμβάντα») γίνονται αντιληπτές από το σύστημα και αυτό αντιδρά με ένα συγκεκριμένο τρόπο, εκτελεί δηλαδή ένα συγκεκριμένο σενάριο. Οι εντολές συμβάντων είναι αυτές που εκκινούν ένα σενάριο. [image: ]

Οι εντολές για τα συμβάντα βρίσκονται στην παλέτα εντολών στην κατηγορία Συμβάντα.


➜ Ποια συμβάντα γίνονται αντιληπτά από τα αντικείμενα στο Scratch;

Υπάρχουν πολλά! Εσείς ήδη από τα πρώτα μαθήματα έχετε χρησιμοποιήσει ένα από αυτά: το “Όταν στο [image: ]γίνει κλικ”. 

Στον παρακάτω πίνακα περιγράφονται  τα βασικότερα από αυτά. 
	Εντολή
	Περιγραφή
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	Η εντολή αυτή δηλώνει ότι το σενάριο που ακολουθεί εκτελείται όταν ο χρήστης πατήσει στην πράσινη σημαία.
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	Η εντολή αυτή δηλώνει ότι το σενάριο που ακολουθεί εκτελείται όταν ο χρήστης κάνει κλικ πάνω στο αντικείμενο στο οποίο περιέχονται.
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	Η εντολή αυτή δηλώνει ότι το σενάριο που ακολουθεί εκτελείται όταν ο χρήστης πατήσει κάποιο συγκεκριμένο πλήκτρο. Η επιλογή πλήκτρου γίνεται από την αναδυόμενη λίστα που υπάρχει πάνω στο “καπελάκι”.
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	Η εντολή αυτή δηλώνει ότι το σενάριο που ακολουθεί εκτελείται όταν αλλάξει το υπόβαθρο. Η επιλογή του υπόβαθρου που ενεργοποιεί το σενάριο γίνεται από την αναδυόμενη λίστα.



Για αυτό το μάθημα δεν θα σας δώσουμε κάποιο νέο παράδειγμα. Αντί για αυτό θυμηθείτε το «πρώτο έργο» που είχατε κάνει στο μάθημα 2.3. Αντικαταστήστε το καπελάκι που έχει την σημαία με ένα άλλο καπελάκι και δοκιμάστε ξανά το σενάριο.

Δραστηριότητες αυτοαξιολόγησης
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1. Στο έργο “Μάγος” (που υλοποιήσατε στο μάθημα 3.1) να προσθέσετε σενάρια στα αντικείμενα ώστε:
· Οι νυχτερίδες να εμφανίζονται όταν γίνεται κλικ στην σημαία. 
· Οι νυχτερίδες να εξαφανίζονται όταν ο χρήστης κάνει κλικ πάνω τους.
· Το φαντασματάκι να λέει “μπουουου” όταν ο χρήστης κάνει κλικ πάνω του.
Για τη δραστηριότητα αυτή θα χρειαστείτε τις παρακάτω εντολές:
[image: ]
Στο τέλος μην ξεχάσετε να αποθηκεύσετε το έργο.

2. Στο έργο “Ελλάδα” (που υλοποιήσατε στο μάθημα 3.1) να προσθέσετε σενάρια στα αντικείμενα ώστε όταν γίνεται κλικ σε κάθε αντικείμενο να εμφανίζεται μια μικρή περιγραφή για αυτό. Στο τέλος μην ξεχάσετε να αποθηκεύσετε το έργο.
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	Σχετικοί σύνδεσμοι και πηγές
· Scratch wiki:
· http://wiki.scratch.mit.edu/wiki/Event_Blocks
· Ένα βιβλίο για τη δημιουργία παιχνιδιών στο Scratch: http://www.scratchplay.gr/
· Οδηγός για Αρχάριους στο Scratch: http://goo.gl/vH00xz
· Οδηγός χρήσης του Scratch: http://goo.gl/6sMkzD
· Scratch tutorials από το edutorials.gr http://www.edutorials.gr/scratch-tutorials
· Επιμορφωτική συνεδρία (tutorial) στο 4ο Πανελλήνιο Συνέδριο Διδακτικής της Πληροφορικής, Πάτρα 28-30 Μαρτίου 2008 http://ltee.org/gfesakis/?p=33
· Προσαρμογή του βιβλίου Πληροφορικής της Γ” Γυμνασίου για διδασκαλία με Scratch»  του Χαραλαμπίδη Στ.
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